/ODGANISEZ VOTRE \/ENUE\

1. Rendez-vous sur notre site internet pour
découvrir en détail 'ensemble de notre offre
pédagogique :

educ-brassempouy.jimdofree.com

2. Choisissez votre formule et vos ateliers
3. Contactez Coralie Lapeyre :
Préparez ensemble les détails de votre venue

par téléphone au 05 58 89 2173

ou par mail

\_
" VENIR A BRASSEMPOUY )

= Dax : 40 min
= Mont-de-Marsan : 40 min
= Aire-sur-’Adour : 40 min
= Pau: 45 min

reservations@prehistoire-brassempouy.fr/

GIRONDE 3

= Bayonne : 1h
= Cote landaise : 1h

LANDES

MONT-DE-MARSAN

& ovRinEEs —@
ATLANTIQUES

Transport : accés en bus avec dépose-minute a 150m du
PréhistoSite. Stationnement au foyer rural.

(INFORMATIONS PRATIQUES )

Ouvert du 01/02 au 30/11 pour les groupes sur réservation
Médiation hors les murs du 01/11 au 31/03 (sauf vac. Noél)

TARIFS :

> FORMULE JOURNEE (4h) : 10,00 € /enfant

> La Méga journée (4h - en juin) : 10,00 € /enfant

> Formule 3h: 9,00 € /enfant

> Formule 1/2 journée (2h) : 8,00 € /enfant

> Formule séjour (2 a 5 jours) : & partir de 20,00€ par
enfant (hors repas et hébergement)

>  Gratuit pour les accompagnants
dans la limite d'un accompagnant pour 15 enfants
(1 pour 8 en cycle 1) - Gratuit pour les AESH

> Accompagnant supplémentaire : 6,00 €

MEDIATION HORS LES MURS :

> 1/2 journée : a partir de 180 € pour 1 intervenant

> Journée : a partir de 280 € pour 1intervenant
DEVIS GRATUIT & SANS ACOMPTE

A partir de l'interface ADAGE, vous pouvez

utiliser le crédit Pass culture de votre
établissement pour financer votre visite.

7 @TL : Remise de 10% sur le colit du transport (hors mai-ij
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LES PREHISTOKITS

Découvrez nos kits destinés aux enseignants contenant le
matériel pour réaliser nos ateliers dans votre classe

» Préhisto’kit GRAVYURE ou PARURE @
(65 € + frais d'expédition - Pour 30 éléves) N R

FORMATION ENSEIGNANTS

Enseignants des Landes et des

Pyrénées-Atlantiques, formez-vous a la
Préhistoire ! Formation de I'Education Nationale
Contactez votre conseiller pédagogique (sciences)

N

NOS ESPACES
Y DACTIVITES

véritables

L'ARCHEOPARC

collections

>Un musée avec de
archéologiques.

> LU'ArchéoParc, que vous visiterez dans tous les cas,
avec des animaux a taille réelle et des espaces
d’activité couverts.

> Un péle pédagogique avec des salles équipées pour
pratiquer les ateliers dans le plus grand confort.

> Un espace pique-nique abrité pour la pause
déjeuner avec vue sur les Pyrénées.

NOS MEDIATEURS ET MEDIATRICES

Les membres de notre équipe sont tous expérimentés
en médiation, diplémés en archéologie, histoire, histoire
de lart ou anthropologie. Ils sauront faire vivre la
Préhistoire auprés de vos éléves, des plus petits aux
plus grands, avec passion.

"DUBLICS SPECIFIQUES.

DITEP, IME, Classe ULIS, PMR, RPE... -
Nous vous proposons des ateliers adaptés, menés par

des médiateurs expérimentés. N'hésitez pas & nous
contacter pour préparer en détail votre venue. /

Landes
Chalosse
40

Expositions - Grotte - ArchéoParc

Service éducatif
Q Scolaires / Accueils de loisirs....

f-.

reservations@prehistoire- brassempouyfr

Communauté de communes
Coteaux et Vallées des Luys




Tousjles détails et les contenus des ateliers sur notr; site internet spécialement dédié : e d u C' b rasse m p o uy.j i m d Ofre e.co m

OFFRE PEDAGOGIQUE - CYCLE 1

LA JOURNEE DES CRO-MIGNONS

SE COMPOSE D’UNE MATINEE (2h) COMPRENANT :

»—» LE CONTE - Daouna, un conte de la Préhistoire créé
par les membres de 'équipe du PréhistoSite

v UENVIRONNEMENT - Balade dans I'ArchéoParc a la
découverte de I'habitat et des animaux préhistoriques
a taille réelle.

»—p LE FEU - La magie du feu allumé avec des pierres.
3—» ATELIER CHASSE - La chasse adaptée aux

cro-mignons avec 2 parcours d'entrainement.

+ 2h D'ATELIERS AU CHOIX LAPRES-MIDI

3 ATELIER HABILLAGE - PS-MS
@M Petits jeux autour des habits et fabrication d’un collier.
Chaque enfant repart avec son bijou.

> ATELIER PEINTURE - PS-GS

@M Avec de l'ocre naturelle sur une paroi de grotte
reconstituée et sur une pierre. Chaque enfant repart
avec sa pierre peinte.

33 ATELIER PARURE - MS-GS

@TH Réalisation d'un collier avec un coquillage et des
perles en argile. Chaque enfant repart avec son
collier.

»—»> ATELIER MODELAGE - MS-CP
@IH Réalisation d’'un mammouth en argile. Chaque enfant
repart avec son mammouth.

1 DU CE1 AU LYCEE

»—» VISITE DU MUSEE - | 'INCONTOURNABLE !

®TH Présentation de la vie & la Préhistoire et des
collections archéologiques avec la Dame a la
Capuche (moulage).

»—» LES TECHNIQUES - Démonstrations de taille de
@M silex, d’allumage du feu par percussion et initiation a
la chasse préhistorique.

»—» ATELIER MODELAGE - Uniquement CP
@1H Réalisation d'un mammouth en argile. Chaque
enfant repart avec son mammouth.

»—> ATELIER PEINTURE - Peinture a l'ocre naturelle sur
@1H une paroi de grotte reconstituée en résine et
présentation des oeuvres préhistoriques.

»—> ATELIER PARURE - Réalisation d'une perle en
@TH pierre tendre (talc) avec des outils en silex. Chaque
enfant repart avec son collier.

»—»> ATELIER GRAVURE - Réalisation de gravures avec
@TH un outil en silex sur une plaque de schiste. Chaque
enfant repart avec sa gravure.

»—3> ATELIER MUSIQUE - Découverte de la musique
@M préhistorique et création d'un sifflet en argile.
Chaque enfant repart avec son instrument.

»—> LA MARCHE DE LHUMANITE - CE1 & CE2
®1H On remonte le temps & la découverte de I'évolution
de l'espéce humaine.

»—»> ATELIER ECRITURE - CE1 4 6e

@M Découverte de I'évolution de I'alphabet et initiation &
d'autres formes d'écriture. Chaque enfant repart avec
sa plaquette d'argile.

=3 ATELIER SCULPTURE - EXCLUSIVITE
@fH Réalisation d'une Dame en platre avec un outil en
silex. Chaque enfant repart avec sa Dame.

repart avec sa lampe.

OFFRE PEDAGOGIQUE CYCLE 2, CYCLE 3ET CYCLE 4

»—p» ATELIER LAMPE -

Réalisation d'une lampe a
®1TH graisse avec des outils en silex. Chaque enfant

»=> ATELIER FOUILLES ARCHEOLOGIQUES

®2

»<»> ATELIER "DU LABO A LEXPO" - Découverte de

OcH J'étude des objets et de leur valorisation par la

au relevé.

H Découverte du métier d’archéologue, de la fouille

muséographie avec la création d'une exposition.

»—> ATELIER FOSSILES - CE2 a CM2

@1 Découverte des

DU CM1 A LA 6e

$—» LUARBRE DE LEVOLUTION - Comprendre l'arbre

®M de lévolution des hominidés jusqu'a nous avec

OcH |dentifier, analyser une sépulture et définir son

principes

de la fossilisation,
observation a la loupe binoculaire et manipulations

de plusieurs espéces de fossiles.

manipulations de crénes (moulages) et analyses.

%= ATELIER ANTHROPOLOGIE NOUVEAUTE !

époque.

»—» ATELIER GEOLOGIE NOUVEAUTE |

@1H Comprendre comment se forment les grottes en

expérimentant la dissolution du calcaire.

> ATELIER CARBONE 14

@1H Découverte des techniques de datation utilisées

>>,_a
®2

>>,_A

@M science qui étudie les restes de graines et de fruits.

par les archéologues et manipulations.

microscope et manipulations.
» ATELIER CARPOLOGIE

Manipulations et analyses.

Découverte de

1

DU CM1 A LA 3e 7

DU CM2 A LA 6e

> ATELIER PALYNO - Découverte de la palynologie,

H la science des pollens, avec observations au

la

-

J

= COMPOSEE DE 6 ATELIERS.

JOURNEE « NEANDERTAL & SAPIENS »

Atelier de paléoanthropologie

Ateliers thématiques au choix :
> Les gravures et les chasses
> Les tailles des outils en silex
> Les parures

‘LA MEDIATION HORS LES MURS!

\ Q "'a@. "'ﬁ > “/%>

Du 1er novembre au 31 mars (hors vac. Noél)
Nos médiateurs culturels se déplacent

DANS VOTRE ETABLISSEMENT !

1/2 journée ou journée

Les ateliers de médiation hors les murs sont proposés
\ dans la limite d'th30 de route autour de Brassempouy. Yy

LA MEGA JQUDNEEAX
UNIQUEMENT EN JUIN
Mardis et jeudis - Cycle 2 & 3

NOUS VOUS PROPOSONS UNE JOURNEE PARTICULIERE

En autonomie et avec un livret pédagogique, vous
accompagnerez votre groupe sur le parcours de médiation,
entre ateliers pratiques menés par nos médiateurs,
démonstrations, et visite des collections du musée.

s ATELIER CHASSE PREHISTORIQUE
»—» DEMONSTRATIONS FEU & TAILLE DE SILEX

s> ATELIER PARURE @

y—» VISITE DU MUSEE en autonomie
OU ATELIER AU LABORATOIRE (DES CE2)

»—» ATELIER GRAVURE (CP-CE1)

3 \>~> LES ANIMAUX ET LHABITAT en autonomie




